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KIT DO EXPERIMENTO

O kit do experimento esta composto dos seguintes materiais:

1. Lista de presenca (DOC)

2. Termo de consentimento (DOC)

3. Questionario de caracterizacado (DOC)

4. Questionario pés-aula (DOC)

5. Tabela de distribuicéo aleatdria de individuos (DOC)
6. Questionario pds-jogo (DOC)
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Lista de Presenca

Disciplina:
Universidade:
Data:

Nome Aula Pré-teste Jogo Pos-teste
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Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Vocé esta sendo convidado(a) para participar, como voluntario, em uma pesquisa. Apds ser
esclarecido(a) sobre as informacdes a seguir, no caso de aceitar fazer parte do estudo,
assine ao final deste documento, que estd em duas vias. Uma delas é sua e a outra € do
pesquisador responsavel. Em caso de recusa vocé nao sera penalizado(a) de forma alguma.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA:

Titulo do Projeto: Avaliacdo de um jogo educacional para medi¢édo de software
Pesquisador Responsavel: Prof. Dr. rer. nat. Christiane Gresse von Wangenheim, PMP
Instituicdo: LQPS/UNIVALI

O objetivo da pesquisa € aplicar e avaliar o impacto de um jogo educacional para medicéo
de software na aprendizagem.

A pesquisa estad sendo realizada no contexto do médulo de “Medicdo de software” na
disciplina, que tem como objetivo de prover entendimento basico em medi¢édo de software
focado especificamente em medigbes relacionadas ao nivel de maturidade 2 do CMMI. O
mddulo sera executado de acordo com o plano de ensino definido.

Serédo selecionados sujeitos de forma aleatéria para utilizar o jogo educacional apés o pré-
teste.

Todas as informac8es fornecidas nos questionarios serdo tratadas de forma sigilosa e
utilizadas na analise desta pesquisa.

Para os sujeitos nao ha riscos envolvidos nesta pesquisa. Vantagens esperadas para 0s
sujeitos desta pesquisa incluem a possibilidade repetida de realizar a prova (considerando
somente a prova com o melhor resultado) e um possivel ganho de conhecimento apés a
utilizagdo do jogo.

Os resultados da presente pesquisa serdo publicados em forma de relatério técnico.

CONSENTIMENTO DE PARTICIPACAO DO SUJEITO

Eu, ,
RG , CPF abaixo assinado, concordo em
participar do presente estudo como sujeito. Fui devidamente informado e esclarecido sobre
a pesquisa, os procedimentos nela envolvidos, assim como 0s possiveis riscos e beneficios
decorrentes de minha participacdo. Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a
qualquer momento, sem que isto leve a qualquer penalidade ou interrupcdo de meu
acompanhamento.
Local e data:

Nome:

Assinatura do sujeito:
e-mail:
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Questionario de Caracterizacao

Nome:
e-mail:
Data:

Disciplina:
Universidade:

Idade:

1. Qual é a sua formacé&o?

[1 B.Sc. em Ciéncia da Computacdo

[1 B.Sc. em Engenharia de Computacao

[1 B.Sc. em Sistemas de Informacéo

(1 B.Sc. em outro curso na area de Computacao
] B.Sc. em outro curso

1 M.Sc. na area de Computacéo

[J M.Sc. em outra area

[J Especialista em:
[J Doutor em:

] Outra:

2. Vocé tem alguma certificagdo professional?
O PMP

0 Implementador MPS.BR

[0 Avaliador (adjunto) MPS.BR

] Outra:

3. Quantas disciplinas vocé assistiu na area de engenharia de software?
(numero) disciplinas na area de engenharia de software na graduacéao;
(nimero) disciplinas na area de engenharia de software na pés-graduacao;

4.Vocé ja participou em treinamentos sobre:

1 Medig&o de software com horas no total
[ Qualidade de software com horas no total
0 CMMI com horas no total
[0 MPS.BR com horas no total
(1 Pontos de fungéo com horas no total
[ Geréncia de projetos/ PMBOK com horas no total
1 outro relacionado a medicéo: com horas no total

5. Qual e a sua experiéncia préatica?

anos como desenvolvedor ou analista

anos como gerente de projeto

anos como membro de SEPG (Software Engineering Process Group)
anos como responsavel para qualidade de software

anos como consultor na area de melhoria de processo de software
anos como professor na area de engenharia de software

1

Atualmente vocé trabalha profissionalmente na area de software?
Nao
Sim. Qual é a sua ocupacao principal?

[ Analista

LI Projetista/ Arquiteto

] Desenvolvedor/ Programador

ooe
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[ Testador
[ Gerente de Projetos

[J Consultor
I Professor
U] Outro:
7.Vocé ja aplicou medicao de software na pratica?
[J Nao
1 Sim. Quantos programas de medicao vocé ja definiu e executou? (nGmero)

8. Como vocé considera o seu conhecimento atual sobre medigdo?
[J Nenhum

[0 Tenho uma vaga nocéo

[] Sei o basico

[ Consigo aplicar na pratica com assisténcia

1 Consigo aplicar na prética sozinho (sem assisténcia)

[J Sou um especialista

9. Qual é a sua dedicagao a P6s-Graduagéao?

[J aluno de tempo integral

I trabalho menos do que 20 horas/ semana além de estudar

[ trabalho aproximadamente 40 horas/ semana além de estudar

10. Qual é a 4rea da sua dissertagcao?
Engenharia de software:

1 Medicéo de software

1 Melhoria de processo (p.ex. CMMI)

[ Outro tema na area de Engenharia de software
[ Outra area na Ciéncia da Computacao:

11. Vocé considera a &rea de medi¢ao de software?
L] Muito importante [ Importante [ Pouco importante [1 N&o importante

12. Vocé quer aprender mais sobre medicdo de software?
1 Muito interessado [ Interessado [ Pouco interessado [ Nada interessado
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Questionario P6s-Aula

Nome:
e-mail:
Data:

Disciplina:
Universidade:

Parte 1 — Perguntas sobre a aula tedrica/ exercicio
1.1 Vocé gostou da aula teérica/ exercicio em sala?

| S Gosteimuito [ (2¢) Gostei L (s¢) Gostei pouco Ll (2#) N&o gostei

1.2 Como vocé avalia 0s seguintes itens referente a aula teérica/ exercicio?

Critérios de avaliacéo Comentéario
Objetivos excelente 4 3 2 1 ruim
Conteldo excelente 4 3 2 1 ruim
Sequénciade | excelentea |4 3 2 1 ruim
topicos

Tecnicamente | excelente 4 3 2 1 ruim
Informacéo excelente 4 3 2 1 ruim
Grau de excelente 4 3 2 1 ruim
dificuldade

Duracéo excelente 4 3 2 1 ruim
Método de excelente 4 3 2 1 ruim
ensino da

aula

Exercicios excelente 4 3 2 1 ruim

1.3 Cite 2 aspectos que vocé mais gostou da aula teérica/ exercicio:

1.4 Cite 2 aspectos que vocé menos gostou da aula teérica/ exercicio:
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1.5 Vocé tem sugestdes para melhorar a aula tedrica/ exercicio?

Parte 2 — Perguntas sobre a aprendizagem

2.1 Em relagéo a conceitos e o processo de medi¢do vocé aprendeu
[ Muito

L] Bastante

I Pouco

[ Nada

2.2 Em relacdo a aplicacdo da medicao na préatica vocé aprendeu
[ Muito

[ Bastante

] Pouco

] Nada

2.3 Como vocé considera o seu conhecimento agora sobre medi¢céo?
0 Nenhum

[J Tenho uma vaga nocéo

[ Sei o basico

[1 Consigo aplicar na pratica com assisténcia

[1 Consigo aplicar na pratica sozinho (sem assisténcia)

[J Sou um especialista

Parte 3 — Reviséo
Seja sincero, estas informacdes ndo serdo considerados para a avaliagéo!

3.1 Durante a aula/ exercicios vocé prestou atengao?
1 Muito

L] Bastante

1 Pouco

L1 Nada

Por favor, escreva qualquer outro comentario no verso desta folha.
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Tabela de distribuicéo aleatoéria de individuos

No. Nome Utiliza | Nao
jogo utiliza
jogo
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Questionario P6s-Jogo
Nome:

e-mail:

Data:

Disciplina:
Universidade:

Parte 1 — Perguntas sobre o jogo

1.1 Vocé gostou de jogar o jogo?

| S Gosteimuito [ (2¢) Gostei L (s¢) Gostei pouco *») N&o gostei
1.2 Vocé considera o jogo divertido?

L (e Muito O (¢ Divertido Ll (=« Pouco +#) Nada

' divertido divertido divertido

1.3 Como vocé avalia 0s seguintes itens referentes ao jogo educacional?

Critérios de avaliacéo Comentario

Objetivos excelente 4 3 2 1 ruim

Conteddo excelente 4 3 2 1 ruim

Sequéncia excelente 4 3 2 1 ruim

Tecnicamente | excelente 4 3 2 1 ruim

Informacé&o excelente 4 |3 |2 1 ruim

Grau de excelente 4 3 2 1 ruim

dificuldade

Duracéo excelente 3 2 1 ruim

Método de excelente 4 3 2 1 ruim

ensino do

jogo
1.4 Cite 2 aspectos que vocé mais gostou do jogo:
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1.5 Cite 2 aspectos que vocé menos gostou do jogo:

1.6 Vocé tem sugestdes para melhorar o jogo referente ao conteudo?

1.7 Vocé tem sugestdes para melhorar o jogo referente ao formato/ midia?

1.8 Vocé teria interesse em utilizar jogos também no ensino de outras areas?
1 Nao
] Sim, quais:
[ Geréncia de projetos
[ Analise de requisitos/ Design
[J Testes
[ Geréncia de requisitos/ mudancas
[J Geréncia de configuracdo
[ Garantia de qualidade
] Geréncia de acordos com fornecedores
] Outra:

Parte 2 — Perguntas sobre a aprendizagem

2.1 Em relagéo a conceitos e o processo de medic¢do vocé aprendeu
I muito [ bastante [ pouco [ nada

2.2 Em relacdo da aplicacdo da medicdo na préatica vocé aprendeu
I muito [ bastante [ pouco [ nada

2.3 Como vocé considera o seu conhecimento agora sobre medi¢cdo?
[0 Nenhum

[0 Tenho uma vaga nocéo

[] Sei o basico

[ Consigo aplicar na préatica com assisténcia

1 Consigo aplicar na prética sozinho (sem assisténcia)

[J Sou um especialista

Parte 3 — Revisao
Seja sincero, estas informacgdes ndo serdo considerados para a avaliagao!

3.1 Vocé jogou o jogo com atencao?
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] Muito
[] Bastante
] Pouco
1 Nada

3.2 Que motivo levara vocé a jogar mais ou menos do que foi instruido?

Por favor, escreva qualquer outro comentario no verso desta folha.
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